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PROVA PRÀCTICA D’AVALUACIÓ DELS APRENENTATGES
	Número i nom del curs
	21/SINGU21CAT/601/0174331/014

[IFCM036PO] HTML5 I CSS3

	Mòdul Formatiu  que s’avalua
	[IFCM036PO] HTML 5 I CSS 3


	Nom i Cognoms de l’alumne/a
	

	NIF de l’alumne/a
	

	Data de la prova
	

	Signatura
	


	INSTRUCCIONS DE LA PROVA

	· 
En aquest full trobarà  la informació necessària per a la realització de  la prova.

· Abans de resoldre la pràctica llegeixi amb atenció l’enunciat de l’exercici i comprovi que té tots els materials i equipament  necessari.

· Per qualsevol aclariment consulti a l’avaluador/ i/o  formador/a.  

· Disposa de 180 minuts per a realitzar la prova. 
· L’examen final del mòdul es composa d'una prova pràctica i una prova objectiva que representa el 70% de la nota final del mòdul.

· La prova pràctica constitueix un 70% de la nota de l'examen fina

· la prova objectiva constitueix un 30% de la nota de l'examen final

Puntuació mínima exigida:  5

	CAPACITACIONS EXAMINADES

C1: Elaborar documents utilitzant llenguatges de marques i estàndards de desenvolupament de programari.
CE1.1 Determinar les diferents parts d'un document creat amb llenguatge de

marques utilitzat per a la seva implementació.

CE1.2 Reconèixer les diferents tècniques de desenvolupament de programari

existents al mercat per millorar la integració en el sistema i l'elaboració de

documents segons el disseny especificat.

CE1.3 Utilitzar marques adequades per generar la documentació interna al

desenvolupament segons les especificacions del disseny.

CE1.4 En un supòsit pràctic en què es demana crear documents amb un

llenguatge de marques que permeti la interacció amb l'usuari, amb unes

especificacions determinades:

– Escriure marques que permetin canviar els atributs del text utilitzat.

– Escriure marques que permetin canviar el color i la imatge de fons del

document.

– Crear marques referents a taules i llistes.

– Crear marques referents a enllaços a altres documents.

– Integrar marques que permetin incloure imatges estàtiques o dinàmiques,

sons i vídeos.

– Integrar marques referents a marcs per relacionar diversos documents.

– Integrar marques que permetin executar programes i controls de client.

– Elaborar formularis per recollir i validar la informació de l'usuari.

– Dissenyar mapes interactius per facilitar l'accessibilitat de l'usuari.

– Planificar efectes especials per aplicar-los als documents que s'han

d'elaborar.

CE1.5 Enunciar característiques generals referents a fulls d'estil per aplicar-les

als documents que s'han d'elaborar segons el disseny especificat.

CE1.6 Utilitzar marques per proporcionar diferents estils als documents

desenvolupats segons el disseny especificat.

CE1.7 Construir documents utilitzant llenguatges de marques per permetre a

l'usuari l'ús de dispositius mòbils i mitjans específics d'accessibilitat.


	DESCRIPCIÓ DE LA PRÀCTICA

	DENOMINACIÓ 
	LLENGUATGE DE PROGRAMACIÓ HTML 5 i CSS3

	OBJECTIU
	Es tracta de fer l’aplicació d’una botiga de malabars.

Articles en venda:

Pilotes: 5€

Maces: 29€

Sabres: 13€

Motoserres: 75€

L’usuari seleccionarà l’article que desitja comprar amb un select desplegable.

Si compra 3 maces o més, tindrà un descompte de 10 euros.

Si compra 3 motoserres o més, tindrà un descompte del 10%.

Ha d’haver-hi una casella de selecció per a indicar si el producte es recollirà en botiga. Si no està marcat, el cost tindrà un increment de 40€.

A més si posem el codi promocional correcte (maniega) rebrem un descompte del 40% sobre el preu resultant.
Puntuació mínima exigida:  5



	RESULTAT DE L’OBSERVACIÓ  I AVALUACIÓ DE HTML AMB CSS

	ACTIVITAT 1
	PUNTUACIÓ

	
	FACTORS
	ESCALES
	OBTINGUDA

	
	El preu calculat sense tenir en compte cap mena de descompte ni recàrrec.
	Totalment aplicat
	2
	 

	
	
	No aplicat
	0
	

	
	El preu calculat és correcte tenint en compte:

- el descompte de 10 euros si la compra és de 3 maces o més.
	Totalment aplicat
	2
	 

	
	
	No aplicat
	0
	

	
	El preu calculat és correcte tenint en compte:

- el descompte de 10 euros si la compra és de 3 maces o més.

- el descompte del 10% si la compra és de 3 motoserres o més.
	Totalment aplicat
	2
	 

	
	
	No aplicat
	0
	

	
	El preu calculat és correcte tenint en compte:

- el descompte de 10 euros si la compra és de 3 maces o més.

- el descompte del 10% si la compra és de 3 motoserres o més.

- que la recollida del producte no sigui en botiga.
	Totalment aplicat
	2
	 

	
	
	No aplicat
	0
	

	
	El preu calculat és correcte tenint en compte:

- el descompte de 10 euros si la compra és de 3 maces o més.

el descompte del 10% si la compra és de 3 motoserres o més.

- que la recollida del producte no sigui en botiga.

- el descompte del 40% en introduir correctament el codi promocional.
	Totalment aplicat
	1
	

	
	
	No aplicat
	0
	

	
	El formulari permet seleccionar diversos productes (hi hauria substituir el select per casella de selecció).
	Totalment aplicat
	1
	 

	
	
	No aplicat
	0
	

	
	
	
	
	
	

	TOTAL RESULTATS DE L’OBSERVACIÓ  I AVALUACIÓ DE LA PRÀCTICA
	

	ACTIVITAT 1
	PUNTUACIÓ
	

	 
	MÀX.
	OBTINGUDA
	MÍN.
	

	HMTL AMB CSS
	10
	 
	0
	


	RESULTAT DE LA PROVA

	Puntuació final
	APTE/NO APTE

	
	


	OBSERVACIONS

	


	Signatura formador/a
	

	Signatura i segell del centre de formació
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